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Abb. 74: Gründe für Benutzerbeteiligung
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Abbildung 3.1: Das traditionelle "Wasserfall"Vlodel der Software-Entwicklung (nach BOFIN
1981) erweitert um Rickkopplungszyklen iber benutzungs.oientirte Benchmark-Tests (siche
auch WILLIGES, WILLIGES & ELKERTON 1986, 5. 1418).
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